
 
 

РЕГЛАМЕНТ  

конкурсных испытаний для индивидуальных номинаций регионального 

этапа Российской национальной премии «Студент года - 2024» среди 

профессиональных образовательных организаций  

Республики Саха (Якутия) 
 

«Председатель совета обучающихся 
года» 

«Общественник года» 

1. «Самопрезентация»  
2. «Тестирование «Год семьи»  
3. «Управленческая борьба»  
4. «Деловая игра» 

1. «Самопрезентация»  
2. «Тестирование «Год семьи»  
3. «Проектирование»  
4. «Деловая игра» 

«Профессионал года» «Староста года» 
1. «Самопрезентация»  
2. «Тестирование «Год семьи»  
3. «Моя профессия»  
4. «Деловая игра» 

1. «Самопрезентация»  
2. «Тестирование «Год семьи»  
3. «Наставнический кейс»  
4. «Деловая игра» 

«Творческая личность года» «Спортсмен года» 
1. «Самопрезентация»  
2. «Тестирование «Год семьи»  
3. «Творческий номер»  
4. «Деловая игра» 

1. «Самопрезентация»  
2. «Тестирование «Год семьи»  
3. «Открытый урок»  
4. «Деловая игра» 

«Доброволец года» 

1. «Самопрезентация»  
2. «Тестирование «Год семьи»  
3. «Проектирование»  
4. «Деловая игра» 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

РЕГЛАМЕНТ  

конкурсных испытаний для коллективных номинаций регионального этапа 

Российской национальной премии «Студент года - 2024» среди 

профессиональных образовательных организаций  

Республики Саха (Якутия) 

«Добровольческое объединение 
года» 

«Студенческое медиа года» 

1. «Презентация объединения» 
2. «Интеллектуальная игра 
«Педагог и наставник» 
3. «Мастер-класс» 
4. «Проектирование» 

1. «Презентация объединения» 
2. «Интеллектуальная игра 
«Педагог и наставник» 
3. «Мастер-класс» 
4. «Медиакейс» 

«Патриотическое объединение 
года» 

«Студенческий клуб года» 

1. «Презентация объединения» 
2. «Интеллектуальная игра 
«Педагог и наставник» 
3. «Мастер-класс» 
4. «Проектирование» 

1. «Презентация объединения» 
2. «Интеллектуальная игра 
«Педагог и наставник» 
3. «Мастер-класс» 
4. «Проектирование» 

«Спортивный клуб года»  
(в том числе киберспортивный 

клуб года) 
1. «Презентация ССК» 
2. «Интеллектуальная игра «Педагог и наставник» 
3. «Мастер-класс» 
4. «Проектирование» 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

Описание испытаний 

«Самопрезентация» 

Самопрезентация – это испытание, в котором конкурсанту необходимо 

в формате публичного выступления рассказать о себе и своих заслугах и 

успехах в заявленной номинации. Выступление должно длиться не более 3 

минут, по истечению которых модератор площадки просигнализирует о том, 

что время закончилось - после сигнала участнику необходимо будет 

завершить выступление в течение 15 секунд.  

По итогам каждого выступления эксперты имеют право задать 

участнику уточняющие вопросы. Продолжительность вопросов - не более 2 

минут. 

Для выступления в конкурсном испытании участник имеет право 

использовать сопроводительные презентационные материалы: 

презентации, фото/видео/аудиоматериалы.  

Выступления, в которых видеоролик используется как основной 

источник информации, будут оцениваться минимальным баллом. О 

крупногабаритном или специфическом реквизите необходимо предупредить 

организаторов Премии не позднее чем за 3 дня до начала Премии. 

Очередность выступлений определяется в случайно порядке. 

 

«Тестирование «Год семьи» 

 

В рамках данного испытания участники решают контрольно-

измерительные материалы, состоящие из закрытых и открытых вопросов, 

направленных на определение уровня общей эрудиции по теме Год семьи. 

Контрольно-измерительные материалы состоят из 30 вопросов. 

Во время испытания запрещено: пользоваться мобильными 

устройствами, совещаться с другими участниками, модераторами, 

волонтерами и иными лицами, находящимися в текущий момент на 

площадке проведения испытания. 

 

«Деловая игра» 

 

Конкурсное испытание, в котором участники в рамках своей 

номинации пройдут групповое задание. При выполнении задания каждый 

участник сможет проявить свои над профессиональные компетенции, 



 
взаимодействуя с другими участниками для решения поставленной задачи. 

Конкретная задача будет озвучиваться участникам перед началом 

испытания. 

Оцениваемые компетенции будут озвучены участникам в начале 

испытания. 

Каждый участник будет оцениваться индивидуально членами жюри. 

Испытание не требует специальной подготовки и будет длиться от 40 до 90 

минут. 

 

«Управленческая борьба» 

 

Управленческая борьба — это интеллектуальное публичное 

единоборство двух участников, где они предлагают свой вариант решения 

конфликтной ситуации. Ситуации будут касаться деятельности органов 

студенческого самоуправления.  

В каждом поединке 2 игрока. Они ведут диалог, стоя за игровым столом 

друг напротив друга. Участники занимают место под номером «1» или «2» 

соответственно. Модератором площадки будет озвучиваться кейс, 

предполагающий разные позиции, и у пары участников будет 1 минута на 

подготовку. После этого участники будут проводить поединок в два раунда, 

меняя позиции. По окончанию поединка экспертная комиссия выносит 

вердикт, кто из участников победил. По окончанию поединка эксперты могут 

прокомментировать удачные ходы и ошибки того или другого участника, 

наблюдая за их действиями во время поединка, кратко объясняя свой выбор. 

Порядок выступления и выбор оппонента осуществляется путем 

жеребьевки, которая пройдет за 15 минут до начала испытания. Привлечение 

сторонних лиц для помощи в прохождении испытания не допускается. 

 

«Проектирование» 

 

Для прохождения данного испытания участники будут объединены в 

группы по 3 человека.  Участникам необходимо будет предложитьпроектную 

идею для решения конкретной проблемы, которую они получат случайным 

образом в начале испытания. Испытание призвано продемонстрировать 

навыки работы с инструментами проектирования и проектного мышления. На 

формулирование проектной идеи и подготовки презентации у участников 

будет 1 час. Участникам будет выдан шаблон презентационного материала, 

который необходимо будет предоставить на защиту перед экспертами. 



 
На защиту проектной идеи участникам будет дано 3 минуты, по 

истечению которых модератор площадки просигнализирует о том, что время 

закончилось - после сигнала участникам необходимо будет завершить 

выступление в течение 15 секунд. 

По итогам каждого выступления эксперты имеют право задать группам 

уточняющие вопросы.  Продолжительность вопросов не более 2 минут. 

Очередность защиты и состава группы будет определяться путем 

жеребьевки перед проведением испытания. Каждый участник, входящий в 

группу, получит соответствующие баллу группы, баллы. 

 

«Моя профессия» 

 

Участникам испытания необходимо в формате публичного 

выступления рассказать о своей профессии. Участник может раскрыть в 

выступлении особенности профессии, ее историю, роль. 

Выступление должно длиться не более 4 минут, по истечению которых 

модератор площадки просигнализирует, что время закончилось — после 

сигнала участнику необходимо будет завершить выступление в течение 15 

секунд.  

По итогам каждого выступления эксперты имеют право задать 

участнику уточняющие вопросы. Продолжительность вопросов не более 2 

минут. 

Для выступления в конкурсном испытании участник имеет право 

использовать сопроводительные презентационные материалы: 

презентации, фото/видео/аудиоматериалы и иные материалы.  

Выступления, в которых видеоролик используется как основной 

источник информации, будут оцениваться минимальным баллом. 

О крупногабаритном или специфическом реквизите необходимо 

предупредить организационный комитет Премии не позднее чем за 3 дня до 

начала Премии. 

Порядок выступлений определяется путем жеребьевки. 

 

«Творческий номер» 

 

Испытание включает в себя выступление участника номинации с 

заранее подготовленным сольным творческим номером. 

Продолжительность номера не более 4 минут. Организаторы вправе не 

принимать фонограммы участников, превышающие установленный 

хронометраж. При нарушении хронометража на 30 секунд выступление 



 
останавливается. Разрешено исполнение без музыкального сопровождения, 

под живой аккомпанемент или в сопровождении фонограммы. Для 

вокального номера не разрешено использование плюсовой фонограммы. 

Для выступления в конкурсном испытании участник имеет право 

использовать сопроводительные фото/видеоматериалы, презентации 

PowerPoint или созданные на базе прочих сервисов, звуковой ряд и иные 

средства выразительности, костюмы и дополнительный реквизит. О 

крупногабаритном или специфическом реквизите необходимо предупредить 

организационный комитет Премии не позднее чем за 3 дня до начала 

Премии. 

Порядок выступления участников определяется перед началом 

конкурсного испытания. 

 

«Открытый урок» 

 

Конкурсное испытание представляет собой проведение мастер-класса 

в формате открытой тренировки. В ходе тренировки каждому участнику 

предоставляется группа из числа других участников номинации, с которыми 

он должен проработать несколько физических упражнений или движений и 

рассказать об особенностях вида спорта, которым он занимается. 

Продолжительность тренировки составляет не более 20 минут, по 

истечению которых модератор площадки просигнализирует о том, что время 

закончилось - после сигнала участнику необходимо будет завершить 

выступление в течение 15 секунд.  

По итогам каждого выступления эксперты имеют право задать 

участнику уточняющие вопросы.  

Продолжительность вопросов не более 2 минуты. Для выступления в 

конкурсном испытании участник имеет право использовать 

сопроводительные презентационные материалы: презентации, 

фото/видео/аудиоматериалы и дополнительный реквизит.  

О крупногабаритном или специфическом реквизите необходимо 

предупредить оргкомитет Премии не позднее чем за 3 дня до начала Премии.  

При проведении мастер-класса необходимо учитывать физические 

особенности участников. 

Порядок выступлений определяется путем жеребьевки. 

Место проведения – спортивный зал, оснащенный базовым 

спортивным инвентарем.  



 
В процессе проведения мастер-класса члены жюри и модератор 

номинации имеют право остановить мастер-класс, а также дать 

комментарии. 

 

«Наставнический кейс» 

 

Конкурсное испытание представляет собой решение кейса, который 

моделирует реальную ситуацию, с которой мог бы встретиться староста в 

своей работе.  

Каждый участник случайным образом выбирает кейс для решения 

перед началом проведения конкурсного испытания. После получения кейса 

у участника будет 30 минут на его решение и подготовку презентации 

решения перед экспертами. Важно предложить решение, опираясь на 

интерес сторон и вводные условия.  

На презентацию решения у участника будет не более 2 минут, по 

истечению которых модератор площадки просигнализирует о том, что время 

закончилось - после сигнала участнику необходимо будет завершить 

выступление в течение 15 секунд. По итогам каждого выступления эксперты 

имеют право задать участнику уточняющие вопросы.  

Продолжительность вопросов не более 2 минут. 

 

«Презентация объединения» 

 

Презентация объединения – это испытание, в котором команде 

необходимо в формате публичного выступления рассказать о деятельности 

объединения и о заслугах в заявленной номинации. 

Выступление должно длиться не более 5 минут, по истечению которых 

модератор площадки просигнализирует о том, что время закончилось – 

после сигнала команде необходимо будет завершить выступление в течение 

15 секунд.  

По итогам каждого выступления эксперты имеют право задать 

команде уточняющие вопросы.  

Продолжительность вопросов не более 2 минут.  

Участвовать в презентации могут все участники команды. Для 

выступления в конкурсном испытании команда имеет право использовать 

сопроводительные презентационные материалы: презентации, 

фото/видео/аудиоматериалы. Выступления, в Которых видеоролик 

используется как основной источник информации, будут оцениваться 

минимальным баллом.  



 
Порядок выступлений определяется путем жеребьевки. 

 

«Интеллектуальная игра «Педагог и Наставник» 

 

В рамках данного испытания участники командами участвуют в 

интеллектуальной игре, выполняя задания различного формата за 

ограниченное количество времени, направленных на определение уровня 

общей эрудиции по теме педагогики и наставничества. 

В игре 5 раундов, каждый состоит из 7 заданий.  После каждого раунда 

участники узнают правильные ответы. 

Во время испытания запрещено: пользоваться мобильными 

устройствами 

 

«Мастер-класс» 

 

Данное конкурсное испытание предполагает проведение 

познавательного мастер-класса для участников номинации, в котором 

объединение передаст уникальное знание или умение своего объединения. 

Это должно быть что-то, что умеет делать хорошо объединение, и что будет 

полезно и другим участникам. В ходе мастер-класса каждому объединению 

предоставляется группа из числа других участников номинации.  

Мастер-класс должен длиться не более 8 минут, по истечению которых 

модератор площадки просигнализирует о том, что время закончилось – 

после сигнала команде необходимо будет завершить выступление в течение 

30 секунд.  

Для выступления в конкурсном испытании участники имеют право 

использовать сопроводительные презентационные материалы: 

презентации, фото/видео/аудиоматериалы и дополнительный реквизит.  

О крупногабаритном или специфическом реквизите необходимо 

предупредить организационный комитет Премии не позднее чем за 3 дня до 

начала Премии. При проведении мастер-класса необходимо учитывать 

физические особенности участников. Порядок выступлений определяется 

путем жеребьевки. 

 

«Проектирование» 

 

Участникам объединения необходимо будет предложить проектную 

идею для решения конкретной проблемы, которую они получат случайным 

образом в начале испытания. Испытание призвано продемонстрировать 



 
навыки работы с инструментами проектирования и проектного мышления. А 

также умение работать в команде.  

На формулирование проектной идеи и подготовки презентации у 

участников будет 1 час. Участникам будет выдан шаблон презентационного 

материала, который необходимо будет предоставить на защиту перед 

экспертами.  

На защиту проектной идеи участникам будет дано 3 минуты, по 

истечению которых модератор площадки просигнализирует о том, что время 

закончилось - после сигнала участнику необходимо будет завершить 

выступление в течение 15 секунд. По итогам каждого выступления эксперты 

имеют право задать группам уточняющие вопросы. Продолжительность 

вопросов не более 2 минут.  

Порядок выступлений определяется путем жеребьевки. 

 

«Медиакейс» 

 

Конкурсное испытание представляет собой решение кейса, который 

моделирует реальную ситуацию, с которой может столкнуться 

медиасообщество.  

Каждое сообщество получает кейс для решения перед началом 

проведения конкурсного испытания. После получения кейса у участников 

будет 40 минут на его решение и подготовку презентации решения перед 

экспертами. Важно предложить решение опираясь на требования к решению 

и вводные условия.  

На презентацию решения у участников будет не более 2 минут, по 

истечению которых модератор площадки просигнализирует о том, что время 

закончилось.  

После сигнала участнику необходимо будет завершить выступление в 

течение 15 секунд. По итогам каждого выступления эксперты имеют право 

задать участнику уточняющие вопросы. Продолжительность вопросов не 

более 2 минуты. 


